
In der Fantasiewelt Nafasia lernen 13- bis 14-Jährige,
wie sich die buntgemischte Bevölkerung auf Gesetze

und Kompromisse einigen kann.

Die EU im Unterricht

Fabulous Council - Lernspiel fürs Klassenzimmer

Virtuelles Rollenspiel: Gesetzgebung in der EU

Im Europäischen Parlament mit anderen Abgeordneten
debattieren, Kompromisse finden und mit Smartphone über
Gesetzesvorschläge abstimmen.

„Desinformation entlarven und bekämpfen“

Mit dem Toolkit für Sekundarschulen können Lehrkräfte ihren
Schülerinnen und Schülern wichtige Online-Kompetenzen

gegen Desinformation vermitteln und kritisches Denken
fördern.

Back to School - Europa kommt in die Schule
EU-Bedienstete besuchen Schulen und erklären die EU,

auch am EU-Schulprojekttag.

Publikationen 
auch im Klassensatz 
bestellbar

Erlebnis Europa
Interaktive Dauerausstellung zur EU am
Brandenburger Tor in Berlin

beim Europa-Punkt 
in Bonn

beim Europäischen
Parlament

zum kompletten 
Flyer

https://germany.representation.ec.europa.eu/fabulous-council-online-game-fur-den-unterricht_de
http://vrpg.ep-digital-journey.eu/
https://learning-corner.learning.europa.eu/learning-materials/how-spot-and-fight-disinformation_de
https://germany.representation.ec.europa.eu/der-eu-leben-arbeiten-und-studieren/europa-der-schule_de
https://europa.eu/!nqPRv8
https://europa.eu/!nqPRv8
https://europa.eu/!nqPRv8
https://europa.eu/!nqPRv8
https://europa.eu/!nqPRv8
http://www.erlebnis-europa.eu/
https://survey.alchemer.eu/s3/90307174/Rep-BONN
https://survey.alchemer.eu/s3/90307174/Rep-BONN
https://survey.alchemer.eu/s3/90307174/Rep-BONN
https://survey.alchemer.eu/s3/90238740/EPLO-Berlin
https://survey.alchemer.eu/s3/90238740/EPLO-Berlin
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